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Может использоваться только с игрой «Это жизнь!»
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Подстава! Только вы собрались заставить соседа забрать отрицательную карточку, как эта сомнительного вида птичка спутала вам все планы! К счастью, у ваших червяков ещё есть в запасе парочка сюрпризов для противников.…
Перед вами первое расширение к игре «Это Жизнь!», с которым игра становится ещё более весёлой и коварной, и, к тому же, в неё теперь может играть восемь человек! Все основные правила игры остаются без изменений, а новые правила объяснены ниже.
Цель игры: Победителем игры по-прежнему становится игрок, набравший наибольшее количество очков.

В составе данного расширения:

· 6 фишек для 7 и 8 игрока (по 3 белого и фиолетового цвета).

· 4 карточки «Подстава!» (Verflixxt)
· 4 круглых жетона (со значениями +1, +2, +3 и +4)

· 10 жетонов червяков
· 1 фигурка птички Flixxy + подставка

· 1 кубик действия

Подготовка
Перед игрой аккуратно извлеките все элементы из форм.

Для игры Вам потребуется объединить элементы основной игры и данного расширения, за исключением 4 путевых карточек со значениями «-1» и «-2» из базовой игры (они остаются в коробке). Все остальные путевые карточки переворачиваются лицевой стороной вниз и перемешиваются, после чего в случайном порядке выкладываются на поле, начиная от стартовой (синей) карточки и до финишной карточки (оранжевой). 
Четыре новые оранжевые карточки «Подстава!» разместите в местах 10-й, 15-й, 20-й и 25-й карточки получившегося маршрута.
Сложите в стопку рядом с финишной карточкой 4 зеленых круглых жетона в убывающем порядке («+4» должен быть наверху).
Разместите восемь сторожей на первых восьми положительных карточках (т.е. карточках с плюсовыми значениями или карточках удачи).
Каждый игрок получает по три фишки выбранного им цвета (при 2-4 участниках) или по две фишки (5-8 участниках) и ставит их на стартовую карточку синего цвета. Птичка Flixxy на подставке также помещается на стартовую карточку. 

Восьмиугольные жетоны червяков используются только в варианте игры с червяками (см. далее), в обычной игре они остаются в коробке.
Начинает игру самый младший из участников. Он получает два кубика (кубик действия + игральный кубик).
Ход игры
Игра проходит по основным правилам настольной игры «Эта Жизнь!» со следующими дополнениями:
Птичка Flixxy
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Flixxy – нейтральный игровой элемент, который перемещается участниками игры так же, как и фишки. Если Flixxy перемещается с путевой карточки, на которой кроме нее нет других фишек или сторожа, то игрок, передвинувший Flixxy должен забрать эту путевую карточку. Если на путевой карточке есть другие фишки, то она остается на месте. Если игрок передвигает свою фишку с карточки, где стоит Flixxy, путевая карточка остаётся на месте. Также можно передвигать сторожа, если рядом с ним стоит Flixxy. 
Передвинуть Flixxy может любой игрок. Каждый ход игроки кидают кубик действия вместе с игральным кубиком. 
Значения кубика действия:
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	Игрок должен сделать Flixxy то количество ходов, которое выпало на игральном кубике. При этом игрок не может передвигать свои фишки или сторожа.
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	Игрок может решить передвинет ли он Flixxy, свою фишку или сторожа. Не забывайте, что передвинуть сторожа можно в случае, если рядом с ним стоит одна из фишек любого игрока или Flixxy.
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	Игрок не может передвинуть Flixxy, вместо этого он должен передвинуть либо свою фишку, либо сторожа.


Круглые жетоны
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В отличие от фишек, Flixxy может проходить несколько кругов по игровому маршруту. Карточки старта и финиша при этом считаются как обычные путевые карточки во время прохода Flixxy через них. Игрок, который ставит Flixxy на финишную карточку или перемещает Flixxy за неё (на новый круг), берет себе один верхний круглый жетон. Число, указанное на жетоне, учитывается при подсчете итоговых очков.
К концу пятого круга Flixxy на столе не останется круглых жетонов – в этом случае Flixxy и кубик действия больше не участвуют в игре и убираются в коробку, а игра продолжается с использованием одного обычного кубика.
Карточки «Подстава!»
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В отличие от обычной игры, каждый игрок должен складывать перед собой в стопку лицевой стороной вверх те путевые карточки и карточки удачи, которые он забирает с маршрута. Когда он получает очередную карточку, он кладёт её наверх стопки. Порядок карточек в стопке менять нельзя. 
Если игрок передвигает свою фишку или Flixxy с оранжевой карточки «Подстава!», и при этом на ней нет других фишек или сторожа, то он должен передать верхнюю карточку, из своей стопки собранных карточек, соседу слева, который в свою очередь кладет ее наверх в свою стопку. Если игрок еще не забрал ни одной путевой карточки, то он ничего не отдает. 
Нельзя передать карточку игроку, который уже привел все свои фишки к финишу, в таком случае она передается следующему игроку слева, чьи фишки еще в игре. Если таких игроков не осталось, то карточка просто выбывает из игры.
Внимание: Карточки «Подстава!» остаются на поле как часть маршрута до конца игры – игроки никогда не забирают их. 

Конец игры
Конец игры наступает, когда все игроки привели все свои фишки к финишу, при этом не имеет значения, где находится Flixxy. Каждый игрок считает число набранных очков (по обычным правилам), а затем прибавляет к ним значение собранных круглых жетонов (если конечно они вообще у него есть). Победителем становится игрок, набравший наибольшее количество очков.
Игра с жетонами червяков
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Вы наверняка заметили, что в описываемых правилах не участвуют жетоны червяков. Игра с этими жетонами добавляет еще большей и опасной непредсказуемости. Итак, перемешайте жетоны и сложите их стопкой рубашкой (с изображением червяка) вверх. 
Каждый раз, когда игрок получает минусовую путевую карточку, вместе с ней он берет верхний жетон из этой стопки (он может аккуратно посмотреть, что за жетон ему достался и положить его перед собой лицом вниз).
Полученные жетоны червяков игроки могут использовать в течение своего хода. Для этого просто переверните жетон и выполните особое действие, которое соответствует изображению на лицевой стороне жетона (описание действий см. ниже). В течение одного хода игрок может сыграть несколько таких жетонов. Сыгранные жетоны помещаются обратно в самый низ стопки жетонов червяков (как и раньше, жетон кладётся лицом вниз).
Внимание:
1. Нельзя воспользоваться жетоном червяка в тот же ход, когда вы его получили.
2. Если вы получили минусовую карточку от другого игрока (как результат действия карточки «Подстава!») вы не получаете жетон червяка

Описание жетонов:
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Дополнительный ход
	В конце обычного хода игрок делает повторный бросок кубиков и ещё раз ходит.
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Перемещение карточки под низ стопки
	Игрок может переместить верхнюю карточку под низ своей стопки. Это действие можно совершить как до перемещений фишек, так и после.
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Перемещение других фишек
	Игрок выбирает карточку, на которой находится как минимум одна его фишка и, сыграв этот жетон, вместо своей фишки перемещает все другие фишки (в т.ч. фишки противников, сторожей и Flixxy) находящиеся на этой карточке на то количество ходов, которое выпало на кубике. Если игрок решил использовать этот жетон, значение кубика действия не учитывается.
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Перемена места
	Игрок может поменять местами одну из своих фишек с любой фишкой, сторожем или Flixxy находящейся на соседней карточке. Местами меняются только фишки, сами карточки остаются на месте. Вы можете совершить это действие до или после вашего хода, но нельзя использовать одну и ту же фишку для обоих действий (т.е. для смены места и хода).


Если к концу игры, у игроков остались неиспользованные жетоны червяков, то за каждый такой жетон они получают по 1 дополнительному победному очку. Как и в других вариантах игры побеждает игрок с наибольшим количеством очков.
Стандартный вариант расстановки путевых карточек.
Если вам больше нравится начальная расстановка путевых карточек, используемая в базовой версии игры (без расширения) вы можете взять за основу её. В таком случае путевые карточки раскладываются, как предписывают правила игры «Это Жизнь!», а карточки «Подстава!» помещаются между 8 и 9 карточкой (перед карточками удачи), между 14 и 15 карточкой (после карточек удачи), между 19 и 20 (после «+4») и между 26 и 27 карточки (после «-4»). 
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